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Biztonsaqgi megjeqyzések és fontos
informaciok

Az impulzusadodkat tartsa tisztan, a port szaraz ruhaval torolje le roluk. Soha ne
hasznaljon semmilyen tisztitoszert, oldészert vagy vegyszert. Semmilyen targgyal ne
nyomja meg az impulzusado nyilasban az optikat.

Rendszeresen ellendrizze a telep allapotat a szimulatortest belsejében, hogy ne
rozsdasodjon és ne szivarogjon.

Ha egy hétnél hosszabb ideig nem fogja hasznalni a szimulatort, akkor vegye ki a

telepeket. Ki kell venni a telepeket repulés utazas el6tt is.

Hasznalat elott

+ A szimulatort csak a megadott utasitasok szerint szabad hasznalni. A szimulatort
soha ne hasznalja rendeltetésétdl eltérd célra. Az utasitasok figyelmen kivil hagyasa

esetén a felhasznalo veszélyes lézersugarzasnak teheti ki magat.

+ Ne torje fel a biztonsagi bélyegzét, mert a termékre vonatkozo garancia érvényét

veszti.

+ Kizardlag AAA alkali telepeket hasznaljon. Soha ne hasznaljon azonban Ujratolthetd
AAA telepeket.

+ Nyilvanos helyen az eredeti dobozaban vagy egy taskaban vigye a szimulatort. Az
ilyen tipusu szimulatorokat nem ismer6 személyek dsszetéveszthetik egy igazi

fegyverrel és hivhatjak a rendérséget.

Hasznalat kozben

+ Emberre, allatra, nem ellenérzés alatt tartott helyre célozni tilos.

+ A szimulator kezelése kozben tartsa be a valodi fegyver hasznalatra vonatkozo

altalanos szabalyokat.

+ Ne nézzen bele a lézerbe sem szabad szemmel, sem optikai eszkdzzel.



Hasznalat utdan

+ Hasznalat utan az eredeti dobozaban tarolja a szimulatort.

+ Veédje a szimulatort kozvetlen napfénytdl és es6tél az UIPM Szabalyainak

megfeleléen.

LEZERSUGAR
KOZVETLENUL A LEZERSUGARBA NEZNI TILOS!
I. OSZTALYU LEZERKESZULEK

Leirds

1 — Iranyzekok



2 — Teleptarto/telep

3 — Felhuzokar

4 — Nézbke

5 — Ergonomikus fogantyu *

6 — Elsuto billentyU

7 — Sulyok helye (2 db, egyenként 40 grammos suly)

8 — Inditd magnes
* Univerzalis fogantyu is elérhet6
A hasznalat célja

Az FLP 15 lézer szimulator tanfolyamokon, edzéseken és modern ottusa versenyeken
torténd hasznalatra készult. Az elsttd billentylvel indithaté Iézersugarral torténd

lovésre készult.

A FLP 15 lézer szimulator az FLPM20 lézermodult hasznalja 15,6 ms idétartamu lézer jel
leadasara. A jel teljesen megfelel a Nemzetkdzi Ottusa Szdvetség (UIPM)

szabvanyoknak.

A lezerszimulator hasznalatra valo
elokeészitese

BEKAPOCSLAS

Csatlakoztassa a chipet (8) a szimulatortesthez és mozgassa jobbrdl balra. Ez altal a
szimulator BEkapcsol és a LED jelzéfény (9) villogni kezd. A villanasok szama jelzi a

telep toltési szintjét:
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5 villanas - a telep 100%-on van

*

4 villanas - a telep toltési szintje 75%-0s

*

3 villanas - a telep toltési szintje 50%-o0s

*

2 villanas - a telep toltési szintje 25%-o0s

*

1villanas - a telep lemerdult, cserélje ki.



KIKAPOCSLAS

A lézer patron kb. 20 perccel az utolso lovés utan lekapcsolodik. Amennyiben azonnal ki

kell kapcsolnia, akkor vegye ki a telepet a szimulatortestbdl.
AZ IRANYZEKOK BEALLITASA (A LEZERPONT BEIGAZITASA)

A lézerpont/lézerpontok pozicidjanak FELFELE és LEFELE torténd allitasahoz
hasznalja a Iézerhordo tetején lévé csavart (10a), valamint a lézerhordo oldalan léevé
(10b) és (10c) csavarokat:

+ Acsavar (10a) elforgatasa az oramutato jarasaval megegyezd iranyba.

(
+ Acsavar (10a) elforgatasa az oramutato jarasaval ellentétes iranyban
+ Acsavar (10b) elforgatasa az éramutato jarasaval megegyezd iranyban
(10b)

+ A csavar (10b) elforgatasa az éramutato jarasaval ellentétes iranyba



+ alézerpont jobbra mozog
+ alézerpont balra mozog
+ alézerpont lefelé megy

+ alézerpont felfelé megy
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AZ IRANYZEKOK BEALLITASA
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FONTOS: A beallitocsavarok mozgasanak nagyon kicsinek kell lennie.

AZ ELSUTO BILLENTYU HELYZETENEK BEALLITASA

A csavar (A) meglazitasa utan az elsité billentyd pozicioja elére vagy hatrafele
allithato. A csavar (B) meglazitasa utan az elsuté billentyu pozicidja felfele vagy lefele
allithato.
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AZ ELSUTES SULYANAK ES ELMOZDULASANAK BEALLITASA

Masodik szakasz suly
A masodik szakasz sulyat a gyartd pontosan beallitotta, igy annak modositasat nem

javasoljuk. Ha azt mégis modositani kell, akkor tegye a kovetkezéket:

+ forditsa el a csavart (11) egy fordulatnyit az éramutaté jarasaval ellentétesen.
+ Toltse meg a szimulatort a kar hasznalataval.

+ Forditsa el a csavart (11) nagyon lassan az éramutato jarasaval azonosan, mig az nem

tuzel.

+ Forditsa el a csavart (11) % fordulatnyit az ramutato jarasaval ellentétesen.

Ezzel beallitotta masodik szakasz sulyat. Ellenérizze a megfelel6 mikodését par

[Oovéssel.
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Elsé szakasz suly

A csavar (12) elforditasa az éramutato jarasaval egyezéen noveli az elsd szakasz elsUtési

sulyat. A csavar (12) elforditasa az dramutato jarasaval ellentétesen csokkenti az elsé

szakasz elsUutési sulyat.

Elsé szakasz elmozdulasi suly
A csavar (13) elforditasa az oramutato jarasaval egyezéen noveli az els6 szakasz
elmozdulasi sulyat. A csavar (13) elforditasa az ramutato jarasaval ellentétesen

csokkenti az els6 szakasz elmozdulasi sulyat.

Elsé szakasz elmozdulasa
A csavar (14) elforditasa az éramutato jarasaval egyezden csdkkenti az elsd szakasz
elmozdulasanak hosszat. A csavar (14) elforditasa az éramutaté jarasaval ellentétesen

noveli az els6 szakasz elmozdulasanak hosszat.
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GRIP ADJUSTMENT

A mellékelt hatszogfeju kulccsal lazitsa meg a szimulatormarkolat aljan Iévé kis csavart.

Allitsa be a markolat Uj helyzetét, majd régzitse a kis csavar meghuzasaval

® pentashot $3$ o ]
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TELEPCSERE
Amikor a LED jelzéfény egyszer vagy folyamatosan villog, akkor cserélje ki a telepet.

+ Vegye le a teleptartod rekesz fedelét (A) a szimulatortestrél (B).

+ Aszalag (C) segitségével vegye ki a lemerllt telepet és tegyen be Ujat (AAA 1,5V).
Ugyeljen a telep megfeleld polaritasaral

+ Helyezze vissza a fedelet (A).
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FRISSITESI FUNKCIO

Csak a gyartonak van hozzaférése a lézerszimulator szoftveréhez.

Muszaki adatok

Méret 370 mm x 150 mm x 50 mm

Szimulator tipusa Egylovetl lézer szimulator

Suly alapsuly 720g, 800g a mellékelt sulyokkal egyUtt
Ajanlott I6tavolsag 3 m-t61 10 m-ig
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Lézer osztaly

Lézerosztaly tanusitvany

Lézermodul tipusa
Lézer kédolas
Hullamhossz
Lézersugar atmero

Maximalis lézerteljesitmény (lemerult
telep)

Maximalis lézerteljesitmény (teljesen
feltoltott telep)

Impulzusado tapellatas

Lovesek szama 1 db AAA tipusu
teleppel

Uzemi kordlmeények

Update function

l.
(az IEC 60825-1:2014 szabvany szerint)

No.: 1170100 (ELECTROTECHNICAL TESTING
INSTITUTE, Prague, CZECH REPUBLIC)

FLPM20
15,6 ms-es UIPM lezerjel
650 nm

Admm+5%/10m

25 mW

3.2 mW
1,5V AAA alkali telep
min. 50 000 / 20 °C-on

+10 °C-tol +50 °C-ig

Szoftverfrissités a gyartotol

A FELHASZNALO CSAK AZ ALABBI BEALLITASOKAT VEGEZHETI EL:

+ aszimulator iranyzékainak (a lézerpont) beallitasa

+ allitsa be az elsUtés poziciodt, sulyt és elmozdulast

+ a markolat szogének beallitasa

+ cseréljen telepet

15



¢ aszimulator puskatus cseréje

A lézer szimulatort felnyitni és masfajta atalakitast végezni rajta - a telep és a markolat cserén tul - tilos. A Iézer sugar
paramétereket csak a gyartoé vagy engedéllyel rendelkezé személy mddosithatja. A szimulator tulajdonosnak a

valtoztatashoz irasos hozzajarulast kell adnia. A gyarté semmiféle felelésséget nem vallal a valtoztatasbol eredé
esetleges karok tekintetében.

Szavatossag

A garancialis javitas kizardlag olyan hibakra érvényes, amik az érvényes garancialis
idészak alatt keletkeztek, nevezetesen anyaghiba vagy gyartasi hiba kovetkeztében. Az
ily modon felmerulé hibakat csak a gyarto vagy arra jogosult karbantarto és
szervizkézpont javithatja. Adott esetben a vevod kartéritést kovetelhet a gyartotol vagy

hivatalos viszontelad6tdl a garancia alapjan.

A garancialis id0szak a vasarlas napjan vagy az arucikkek kiszallitasi napjan lép

ervénybe és 24 honapig lesz érvényes.
Elsésorban a kovetkez6 esetekben nem érvényes a garancialis javitas:

+ A terméket nem kuldték vissza a viszonteladohoz/gyartohoz a vasarlasi bizonylattal.

+ Atermék hasznalatabdl vagy karosodasabol eredé elhasznalddas (beleértve a
szakszerutlen beszerelés, a helytelen Uzembe helyezés, a hasznalati utasitasban

meghatarozott eljarasok be nem tartasa stb. okozta karokat).

+ A termék szennyezddes, véletlen esemény vagy katasztrofalis esemény, természeti
vagy kulsé esemeény (pl.: vihar, tlz, viz, tulzott hé vagy hideg, folyadék bejutasa stb.)

okozta karosodasa.

+ Atermék (pl.: leesés, torés stb. okozta) mechanikai sérulése vagy a szallitas soran

okozott sérulése.

+ A termék meghibasodasa, arra nem jogosult személyek vagy karbantartasi és
szervizkozpontok altal elvégzett jogosulatlan tervezési valtoztatasok, helytelen

termékmodositas vagy az altaluk végzett egyéb, terméken bellli beavatkozasok.
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Tarolas

A lézer szimulator jo, megbizhato allapotban tartasahoz nagyon fontos a megfelel6

kortlmények kozotti tarolasa. Mindig végezze el a kovetkezdket:

+ Mindig vegye ki a telepet, mieldtt hosszabb iddre eltenné a szimulatort. Ezzel

megeldzi, hogy belsdleg kart okozzon az esetlegesen kifolyo telep.

+ A szimulatort gyerekektdl elzarva, szaraz, sotét helyen az eredeti csomagolasaban

(doboz) tarolja.
+ A dobozra nehéz és esetlegesen szivargo targyakat ne tegyen.

+ Veédje a szimulatort az iddjarastol, fagytol, nedvességtol. Az idealis tarolasi
homeérséklet +5 és +30° C kozott van. A tarolasi helyen a leveg6 paratartalma nem
lehet 60% felett. Ne tarolja a szimulatort nyirkos helyen, ahol nagy a korrézio

kockazata.

Potalkatrészek

A szimulatorhoz a kovetkez6 csere alkatrészek allnak rendelkezésre:

L 2

iranyzékok

nézoke

*

*

puskatus

*

fuggdéon

*

elsuto billentyU

Csere alkatrészek rendelése e-mailben a business@pentashot.eu cimen vagy a
PENTASHOT partnereknél és forgalmazoknal. Jegyzékuk megtalalhato a

www.pentashot.eu cimen.

A szimulator f6 részeit csak a gyartonak és engedéllyel rendelkezé egyénnek van joga kicserélni (optika, elektronika, az
elsuté szerkezetet is beleértve).
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Artalmatlanités

A lezer szimulator élettartamanak lejartaval, ne dobja ki azt mas
haztartasi hulladékkal egyutt. Vigye el egy nyersanyag hulladéklerako

helyre vagy olyan szakosodott céghez, amely Ujra tudja hasznositani az
ilyen anyagot.
-

A hasznalt telepeket nem szabad a szemetesbe tenni. GyUjtse 0ssze az 0sszes telepet

és artalmatlanitsa specialis gyUjtéponton.
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